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MANGALA 

Antiguo juego turco muy popular, con referencias que se remontan al siglo XVI. Utiliza un tablero 
de 12 cavidades (como el Oware/Awalé) y 48 piezas. Aunque comparte algunas reglas con el Toguz, 
presenta dinámicas de juego únicas y partidas muy rápidas. Una excelente forma de aprender 
estrategias es observar partidas en Playok.com, sitio que alberga una gran comunidad de jugadores 
turcos. 

 
Almacén del jugador Norte 

 
                                                                                                              Almacén del jugador Sur 

 

1. REGLAS  

1.1. Objetivo: Capturar tantas piezas como sea posible. Cada jugador comienza con 24; gana el 
primero que capture 25 o más piezas. 
 
1.2. Siembra: Al comenzar a sembrar, deja una pieza en el hoyo de origen (como en el Toguz) y 
continúa en sentido contrario a las agujas del reloj. Excepción: si el hoyo contiene una sola pieza, 
muévela al siguiente hoyo, dejando vacío el de origen. 
 
1.3. El almacén: El almacén de cada jugador funciona como un hoyo más durante la siembra. 
Después de pasar por tu sexto hoyo, deposita una pieza en tu almacén. Al sembrar salta el almacén 
del oponente. El almacén solo recibe piezas; nunca se utiliza para sembrar desde él. 

 

Aquí, el jugador Sur eligió la casilla 5, dejando 
una sola pieza en ella. Colocó una pieza en cada 
una de las casillas siguientes —incluida una en 
el almacén— y terminó en la casilla 1 del otro 
jugador. 
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1.4. Turno adicional: Durante cualquier turno de la partida, si la última pieza de la siembra cae justo 
en tu almacén, obtienes otro turno. Esto puede suceder varias veces en el mismo turno.  

  

Sur jugó una ficha del hoyo 6 al almacén. Ahora, 
este jugador repite turno. 

 

 

 
 
1.5. Captura por número par: Si la última ficha cae en la casilla de un oponente y hace que el número 
total de fichas en esa casilla sea par, te llevas todas las fichas de dicha casilla. 

 
Antes      Después 

1.6. Captura en un hoyo vacío: Si la última pieza se deposita en un hoyo vacío de tu propio lado y el 
hoyo opuesto (el del oponente) contiene piezas, capturas tanto tu pieza como las del oponente. 

 

El jugador Sur jugó desde la casilla 1 y llegó a la 
casilla 6 —que estaba vacía—, logrando así 
capturar las 6 piezas del otro jugador más la suya 
propia, para llevarse 7 piezas a su depósito. 

 

 
1.7. Fin de la partida: La partida termina cuando un jugador reúne 25 o más piezas. También finaliza 
cuando un jugador vacía todos sus hoyos; en este caso, captura además todas las piezas que queden 
en los hoyos del oponente (captura múltiple). 

        
Antes      Después 
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2. JUEGA EN LÍNEA 

Para jugar, simplemente visita la plataforma Playok.com, regístrate para crear un usuario, 
selecciona inglés como idioma y luego elige Mangala. 

 

 
Al ingresar aparecen los usuarios al lado derecho de la pantalla. El sistema le otorga un puntaje 
inicial de 1200 puntos a cada jugador. Como resultado de las victorias y derrotas le serán sumados 
o descontados puntos. Hay un color correspondiente al puntaje que va desde el azul (0-1199 
puntos), verde (1200-1499), amarillo (1500-1799), naranja (1800-2199) y rojo (2200 en adelante). 

 

 

Existen varias salas, aunque usualmente los jugadores se encuentran en Anatolia. 
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Para crear una mesa debes hacer clic en el botón: new game table. Cuando un jugador crea una 
mesa, aparece su nombre en el centro de la pantalla. Quien desee jugar con él, solamente debe 
hacer clic encima del nombre de usuario. 

 

Entonces aparece el tablero de juego y debes elegir el lado para jugar. 1 = Sur, 2 = Norte. 

 

En el botón settings se puede configurar el tiempo de duración de la partida. 
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En la sección users, se puede hacer clic en el botón invite para invitar un jugador que esté conectado 
para jugar una partida.  

 

Aquí aparecen 2 mesas de juego con diferentes tiempos.  

 

 
Este es un juego con reglas sencillas, pero a la vez es muy profundo. Para desarrollar un buen nivel 
de juego se necesita practicar y estudiar. Se pueden ver las partidas grabadas de cualquier jugador, 
haciendo clic en el nombre del usuario y luego en el botón more de la ventana emergente. 
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Se abre una nueva pestaña del navegador. Debes hacer clic en el enlace games. 

 

En el listado escoge la partida que quieras haciendo clic en la palabra win, loss o draw. 

 

Allí se abre una nueva pestaña con la partida elegida, donde podrás repasarla para aprender de los 
aciertos y de los errores. 
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En la sección de tournaments podrás revisar las partidas de torneos realizados (completed) o 
participar en un nuevo torneo (upcoming), el cual se habilitará para registrarse solo durante los 15 
minutos antes del inicio y podrás entrar dando clic en la línea que señala la flecha. También podrás 
crear torneos. 

 

 

Cuando inicia un torneo, la plataforma Playok no permite el ingreso de más jugadores, así que debes 
estar muy atento para entrar en el lapso de 15 minutos antes que llegue la hora de comenzar. Al 
ingresar haciendo clic en el enlace del torneo, debes responder YES para participar, de lo contrario 
serás un observador. 

 

Ya estás listo para jugar. Muchos éxitos. 


